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Certains d'entre vous auront 
remarqué que Le serveur PS 
News annoncé dans notre 
dernier numéro n'était pas 
ouvert. Nous sommes désolés 
de ce retard qui, croyez-nous, 
était indépendant de notre 
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Lara Crof, le sex symbol du jeu vidéo 
{si tant est qu'une silhouette de pixels 
puisse mériter ce litre), reprend du ser- 
vice el ce dixième numéro de 
PlayStation Mog vous fera partager les 
premiers moments de l'aventure qui 
vous attend à Noël. C'est la même 
Lara Croft que l'on retrouvera entre- 
temps aux côtés du groupe U2, lors de 
leur prochaine tournée européenne. Il 
fout dire que si les jeux vidéo provo- 
‘envies que la péloite - et pourtant 
rebondie - cybermascotie Cléo est bien 
loin de générer. Maintenu loin de 
foute dimensions fantasmatiques pen- 
dont plus de 20 ons, le jeu vidéo accé- 
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jours pairs ou impairs, préférer la 
SNCF ou le Trésor Public - tous deux 
smonymes d'amobilité -, on comprend 
mieux l'attrait qu’exerce une aventure 
#i authentiquement virtuelle (le paro- 
doxe n'est pas loin 1). Tomb Raider 2 
débarque prochainement, on ne pou- 
voit que solver son arrivés dignement. 
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Lara revient, plus belle que jamais, 
‘accompagnée d'un drôle de ninja qui 
pourrait bien être la vedette de cette fin 
d'année. Découvrez les premières 
images de cette suite pour le moins 
attendue. Ah, Lara. 
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Oddworld et Colony Wars inaugurent 
une série de jeux SF sur PlayStation. 
Créatures bizarres et engins spatiaux 
ont ici la vedette. Fans de Besson, 
bienvenue sur Mars ! 
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Acclaim est 
mort, vive 
Acclaim ! Ceux 
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l'éditeur de 
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un comportement propre: 
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Jamais sorti. 
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Alors que les jeux de 
course commencent à 
pulluler sur notre brave 
PlayStation, Rapid Racer 
arrive à point nommé 
pour ceux qui veulent 
s'oxygéner l'esprit. 
Oubliez bitume, routes, 
sables et chemins, 
cestuniquement 

d'eau dont il est 
question aujourd'hui. 
\quaphobess’abstenir. 
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Nous avions déjà 
Darklight Conflict. 


en silence grâce au 
vide intersidéral… 
Colony Wars est 
résolument orienté 
arcade;et ses dogfights 
en plein cosmos sont 
très prometteurs. 

La coneurrence est 
rude, dans le monde 
des jeux vidéo ! 
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Avec 25 séquences FMV 
prévues, Colony Wars ee 
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Colony Wars est très proche de Darklights 
Malsltout ce qui manquait Ajéeldernter 
Semble ici prévu. Des cinématiques d'am= 
. biance ponctueront le jeu, lui apportant le 
Hüpplément d'âme quiravira le joueur. 11 
(pourra piloter six vaisseauxfayant chacun 
Umdesign, un armement Un pilotage 
Müifférents. Au coursldes Batailles, des di 
its Vocales (provenant de son ordinateur 
deol, de ses coéquipiers ou du QG) ren- 
Kélgneront le joueurs Enfin, cerise sur le 
Gâteau, des musiques orchestralestdiffés 
rentes à chaque mission finiront d'äctom- 
imoder le joueur à l'ambiance späte opera. 
Polnce qui est de la techniglemoutre la 
qualité des cinématiques, les dogfights se 
Mérouleront en 30 images par seconde, et 
énhaute résolution (s12x240 pixels), s'il 
Vous plait | Ajoutons à cela des effets de 
Miümière dynamiques, plusieurs vues de ca- 
Améras, et une maniabilité arcade pour des 
mbats rapides et pleins de pêche, et 
Nous obtenons un titre que la rédaction 
iguelte du coin de l'œil ! 
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Développer un jeu, c'est parfois un sale 
boulot,: calculer desfroutines, modéliser des 
carrosseries, gérer des collisions. 
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Intel et Microsoft entrent 
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À l'instar d'ISS Pro. Super Football Champ nous pré- 
sente une simulation de football dans laquelle les 
joueurs sont texturés et en 30. Comme tout bon jeu 
de foot qui se respecte, plusieurs modes de jeu se 

ront disponibles : championnat du monde, coupe 
par continent . match d'exhibition et tirs au but 
Mälgrécela. et les quelques 30 équipes nationales 
disponibles SF manque un peu d'originalité et de- 
vrait avoir du mal à supplanter ISS Pro. Rendez-vous 
Al'prochain numéro pour le test complet du jeu: 
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Avee près d'un million 


d'exemplaires vendus 
dans le monde, il était 
logique que Sony 
planifie la suite des 
aventures de Crash. 

Un véritable défi pour les 
développeurs de Naughty 
Dog, condamnés à faire 
de ce deuxième opus un 
must incontournable ! 


Les jeux se déroulant 
dans l'univers Marvel 
n'ont pas été des 
productions marquantes. 
Alors, s'agira-t-il cette 
fois-ci des Fantastic Four 
ou d'un four f: itastique ? 
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Par Grégoire Hell 


Malgré une certaine 
originalité, Tobal n° 1 
n'avait rencontré en 
urope qu'un suc 
mitigé, les graphismes 
trop “géométriques” du 
Soft n'ayant pas soulevé 
l'enthousiasme des 
foules. Mais Squaresoft 
revient à la charge avec 
un Tobal n°22 prenant. 
très riche etéette fois-ci 
Superbe graphiquement. 


es 


sisnsarlre 


U ne animation 
Incroyable ! 


out ce qui à pu être fait jusquiélors en 30. 
&ur la PlayStation. On aurait pu'$é contenter. 
fe cela. Mais en plus d'être excessivement 
beau, Tobal 2 se paye Minsolence d'être un 
jeu de combat à la foisitrés téchniquelet exe 
frémement aisé à prendre en main. Les dé” 
placements des persontiagés se font de ma= 
ière instinctive etatrés vitenmémeun 
joueur novice se surprend à enchaînerles 
Coups de manière spectaculaire! 


Quête et points 
d'expérience 
Le mode Quête, belle innovation du pres 
mier Tobal, a été conservé et développéIlL 


ne s'agit plus seulement d'enchaînendes 
labyrinthes bêtement. il vafallohetraverser 


des villages, discuter avectdes gens.et 
Vous aurez la possibilité d'acheten delà 
Nourriture ou des objets, Squaresoftia/eulà 
bonne idée d'introduire des points dlexpé= 


lience, comme dans unijeutd'aventure 
Vous n'aurez plus l'impression: 
de perdre votre temps dansce 
Q mode quête, puisque le per- 
sonnage que Vous aurez 
choisi va combattre et 
devenir de plus en plus 
fort au fil du temps 
Vous pourrez même sau= 
vegarder le personnage 
que vous aurez entrafs 
né, et l'utiliser en 
mode Versus contre 
un personnage en 
traîné par un autre 
joueur, Cette petite perle 
de programmation et de 
jouabilité est prévue 
pour le début de l'année 
chez nous, Allez, juste 
encore unpetititrue 
pour vous/falre baver 
en mode Quête, Vous 
pouvez capturer la plu 
part des ennemis que 
vous aurez à combattre. 
Ce qui donne aû total 
plus de 200 persons 
nages jouables Unies 
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Bienvenue en enrert 
MediEviliumendes 
nouvelles productions 
made in Sony vVavons 
entraîner dans un 
monde inquiétant et 
lugubre: à vous donner 
la chaïr de poule ! 
Atmosphère de film 
d’horreur ét humour 
noir seront de la partie. 
puisque ce jeundtaction 
et d'aventure Fous 
invitera à incarner un 
squelette pressé de 
retourner au pieu. Si 


l'on vous avait dit que 


le moyensägeétait aussi 


Un savant mélange d'action. 
de plate-lorme et d'énigmes. 
dans un univers en 3 dimensions 


“ous prévoyons 


envIron JUarai le 


es décois en 30 animés en temps 12 
. 
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Er 


Entrez dans 
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chevalier... O _ 


squelett e! 


Un ars a le ouerrier! 


Une ambiance 
ofau ls résolument 
“Tim Burtonnienne 


Un 
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V-Rally, ambitieuse production 

made in France, arrive enfin. 

À PlayStation Mag, on suivait 

la bête depuis longtemps et 

pour cause : V-Rally est une 

bombe à quatre roues ! 

Enfilez votre casque, ça va 

secouer sur la route. 

Si vous n'êtes pas un adepte 

des virages négociés au frein 

à main, passez votre chemin. 

ci, il va falloir speeder sans 

plonger dans le ravin... 


Stressés au volant 


s'abstenir ! 


bvsecleleien:g 


: grès en avoir parlé en long enlarge en rave 
21C k C “k fn dévoilé son bolide ! L'acente 


sa erf 
ne pour accueilir ce petit bou 


AALE pc pas vai 
, NIET on de course automobile, à la hauteur 
AIILAI A de nos espérances. 
TA & | MC T leaiais CNT 
JUS 1C9 IE = Soyons réaliste 


qui venez de pénétrer dans 
n de rallye a plus réaliste qui 
quez véritablement d'avoir 


Prenez garde, vou 
fantre de la simulat 
le jour ! Vou 
e compte. en nombre de tonneaux et de sOr- 
1 V-Rally, c'est un 
ificile à apprivoiser. 


des de routes pour commen 
peu comme un dragon : très 
jamais essayé d'apprivoiser 


Hum... Quoique je n 
un dragon, pour être franc. 


brülées, 
! 


Têtes 
s'abstenir 


Première Impression après avoir branché le paddle 
(le classique, le neGcon où le Volant !) : ça va vite. 
très vite ! Seconde impression, qui vient trois se. 
condes après : les accidents sont ultra-réalistes ! 
Non, vraiment, à, Ils ont assuré chez Infogrames, 
j'en ai mal au cou, tiens. 


Surtout en vue intérieure 
La dynamique des accidents est réalisée de main de 
maître, c'est une évidence. Merci pour ces beaux 
reliefs, messieurs les designers ! Moralité : V-Rally 
n'est pas un jeu d'arcade, loin s'en faut. Certes, il 
exploite judicieusement les trois modes de jeu, 
Arcade (7 courses de 3 tronçons chacune) 
Championnat (42 courses seul ou à deux !) ou 
Time wral (contre le temps et votre ghost”), mais 
quel que soit votre choix, la simulation est 
maître mot. Inutile 


: ici le 
donc de démarrer en trombe, 
de prendre des virages à 200 Km/h, vous n'arriverez 
pres Ce qu'il faut en réalité, c'est bel et bien du 
ligté, de la finesse, de la délicatesse et du savoir- 


faire. Comme un D 
1 vrai ‘rallyman”, Sauf que là, vous 


avez un paddle entre les mains. Et; si parfois la piste 
ressemble à une patinoire, c'est que le choix du ve 
hicule (11 en tout) ainsi que des pneumatiques, 
'éait peur-être pas judicieux. Ou alors, vous êtes 


très mauvais | 


Des réglages pris 
en compte 


Les véhicules que l'on trouve dans V-Rally sont 
ceux qui disputent actuellement le Championnat du 
monde des rallyes 97. Enfin, presque tous. Comme 
elles viennent de constructeurs différents, les voi- 
tures n'ont évidemment pas la même conception. 
mécanique. On aura ainsi des 4 roues motrices: 
(Ford Escort WCR, Subaru Impreza 555).et des 2 
roues motrices (306 Peugeot Maxi, Nissan Almera 
Kit-Car, etc). Le comportement routier de base se 
ra par conséquent assez différene Mais en plus. vous 
pourrez apporter votre touche personnelle en tri 
turant les suspensions. en réglant le sous-virage et 
le sur-virage, ou encore dans le choix des pneus 
tiques (gravier, bitume et biume mouillé). Bref. en 
plus de piloter, vous devrez trouver le meilleur 
compromis routier possible À noter l'existence, en 
mode 2 joueurs et en option, de la fonetion "turs 
bo”, qui permet de revenir sur l'autre concurrent 
très facilement 


Gestion du temps 
et de la météo 


Chaque course (de 1 à 6 cours) se disputera, selon 
les pays. de jour ou de nuit, où encore au lever du 
soleil ou au crépuscule. Beauté des paysages garan- 
tie ! De même, la météo variera - vous serez prêve- 
nus - avant chaque spéciale Pluie, neige, brouillard 
ou beau temps, il faudra composer avec tout cela à 
la fois ! Lors du rallye de Suède. le passage sur la 


BEST, 


SAGE OLA D TE 
6320000007 


sous DIE TI 
oo 


effet de bromttard très convaincant 


neige est tellement brutal que j'en suis littéralement 
resté scotché au départ, à faire des ronds ! Il 
conviendra donc, pour commencer, de ne pas sau- 
ter tout de suite dans le baquet de la voiture la plus 
performante (Subaru et autre Ford Escort), vous 
risqueriez d'avoir du mal à maitriser leur puissance 
sans dommages ! Mieux vaut, en fait, commencer 
par les petits bolides, plus “souples”. tels que la 106 
Peugeot Mad, idéale pour se faire les dents. Rassu- 


Le crépuscule à ceîre hauteur, c'est tout simplement féeriese | 


Voici quelques-uns 
des bolides prets 
à l'emploi ! 
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rez-vous, durant votre hargneuse bataille avec vos 
concurrents (deux au maximum), votre voiture ne 


risque aucun dommage. 
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echniquement 
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hallucinant 


Tournant à 30 par seconde, sans aucun ra- 
V-Rally 
est un vrai régal pour les yeux et les oreilles. Les ef. 
fets de lumière sont eux aussi très réussis, surtout | ff ls de voix di coplolé 6e 

la nuit ! C'est Hervé Panizzi (3e du dernier rallye de ur vous indiquent 

Corse), qui devrait assurer la voix du copilote en Lange du rage NL 

français. Enfin, il est à noter que le générateur de 


lentissement ni ng trop Important. 


circuits promis puis annulé, puis encore promis, 


puis re-annulé (euh, faudrait savoir, là !) n'a finale. 
ment pas été intégré dans la version finale du jeu, 
1 faudra certainement attendre “V-Rally Deluxe 


comme annoncé dans notre 


dernier numéro, pour 
avoir le privilège de £ 


ire des parcours débiles, 
Jusqu'à quatre 


joueurs en lice 


Si vous avez 


telles que là 


la chance de 


Idéal pour se faire 


| Es 
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Et, ceris 
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Ressortez les petits shorts 

Konami est réputé pour ses simulations sportives À raison, Reno le du 
| jt tout sampors et les grandes 

et ISS Pro ne fera que confirmer, puisqu'il s ag ces RTE 


assez VOS VIEUX maillots, 

ailleur jeu de Foot sur PlayStation. À nous PE EE in l'herbe 
eu se rouler dans la boue 

les cartons, les tackles et les marquages à la culotte. K'éiemps de jouer au 

foot. Et pas en mauvaise compagnie, pas du tout, 

laissez-moi vous le dire, avec Monsieur Konami lui- 

même, himself, qui a ramené ses programmeurs et 

ses graphistes les plus talentueux pour que le match 

soit réussi, En guise de match réussi, c'est une véri- 


simplement du m 
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Par Vladimir Seban 


INTERNATIONAL 


soc 


1 out ous 
en leurs A0 


1 ans tous les St 


tanez Sa et 
ste 


table pâtée, une taule, que viennent de 
metre Konami et son équipe d'ISS Pro 
aux autres formations de football sur 
PlayStation. Un nouveau dieu du stade 
estné. 


32 équipes 
nationales 


Et pourtant, tout commence plutôt mollement. 
avec tout juste une page de titre, des menus tout 
simplets et pas d'intro qui essaie de nous bluffer. 
Remarquez, ça aura l'avantage de nous mener droit 
au but, tout de suite sur le terrain. International 
Superstar Soccer Pro ne jure que par les équipes 
nationales. Pas de clubs ici, pas de championnat de 
France, d'Angleterre où d'Allemagne, mais 32 
équipes qui portent les drapeaux de 32 pays et qui 
s'affrontent dans deux types de compétitions : un 
‘championnat ou un tournoi. Simple. 

Juste avant d'envoyer son équipe au casse-pipes, il est 
possible d'effectuer quelques réglages tout de même, 
notamment de metre la casquette d'entraîneur pour 
un instant et de décider de la composition de votre 
équipe, ainsi que des tactiques à adopter au cours de 
la rencontre à venir, 2-3-5 ou 5-3-2! Plutôt attaque 
ou défense? Atraques sur l'aile ou contre-attaques? 
Ceci concerne la stratégie globale de votre équipe, 
sur laquelle vous agissez un peu en donnant 
une direction, une couleur à suivre. Pour 
ce qui est des exploits personnels, ras- 
surez-vous, vous ferez tout. Le jeu sui 
vane le sacro-saine principe du "je-di- 
rige-le-bipède-le-plus-près-du-ballon”. 


Des animatior 
étonnante 
de réalisme 


Pas de révolution dans ISS Pro, c'est un 


jeu de foot et toutes les idées qu'il déploie ont Messieurs les 


défà été vues ailleurs. Mais pratiquement tout a été 


très réussi, en tout cas dans les aspects principaux. développeurs 


Ce qui nous laisse avec un jeu diablement réussi. 


Une superbe 
réalisation 3D 


Les animations d'abord, avec des mouvements de 
footeux étonnamment fluides et souples. Ça bouge 
bien, on y croit à fond, c'est étonnant La Motion MEET 
Capture (technique qui consiste à enregistrer les A Des tri ee mms 
mouvements de personnages réels et de se servir de CE 

ces données pour animer des personnages en 3D) 
est ici de très grande qualité, ce qui est absolument 
flagrant sur les mouvements du gardien, par exemple 
Le mot est lâché, qui dit Motion Capture, dit 3D. Et 
h 3D d'ISS Pro est plutôt réussie, que ce soit pour 
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quand ils passent, sont étonnant! ? ne 
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{ll Fes qu court sure terrain, I dait4 | Bref. 1SS Pro est vraiment agréable à regarder, d'au- 
SR PARA pes JS tant qu’il est possible d'adopter plusieurs vues diffé- 
rentes, de jouer avec 4 positions de caméras. Pen- 
dant les ralentis, on peut carrément tourner autour 


de l'action, zoomer en arrière, zoomer en avant... 
l'occasion d'admirer la beauté des joueurs d'un peu 
plus près. On en serait presque à sentir l'odeur de 
la sueur qui coule sous leurs aisselles, c'est dire si 
l'on est plongé au cœur du match. 


Une extrême 
maniabilité 


Mais surtout, International Superstar 
Soccer Pro est délicieux à contrôler. 
On prend le jeu en main extrêmement 
rapidement, pour ce qui est des bases, 
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horripitantes, bruitages un peu 


ce corner, en beau. 


et on ne cessera de progresser pour exécuter des 
actions de plus en plus belles. Preuve de la simplicité 
des commandes, mais aussi de leur puissance. Tout 
est bien évidemment réglable, si vous décidez que le 
bouton de tir, de passe courte ou de lob doit être 
ailleurs, libre à vous. Reconfigurez, reconfigurez. 
Les matchs d'ISS Pro ressemblent plutôt beaucoup à 
la réalité. Les joueurs se déplacent et surtout se pla- 
cent de façon cohérente, font preuve d'intelligence 
pour se démarquer et appeler le ballon. L'intelligen- 
ce artificielle développée, même si le mot “intelli- 
gence” est encore un peu fort, est sûrement la plus 
réussie de tous les jeux de foot sur PlayStation. 
Marquer un but est toujours une grande joie, ici 
c'est un véritable bonheur car on peut alors 
profiter de somptueux ralentis. À l'aide 
du pad, il est possible de revisualiser 
l'action image par image. À tout mo- 
ment également, le joueur peut 
changer l'angle de vue, en tournant 
autour de l'action, et surtout élar- 
gir où resserrer le plan pour mieux 
admirer un exploit personnel. Tout 
à fait génial, et particulièrement jouis- 
sif quand on souhaite narguer et éner- 
ver le pote à qui l'on vient de coller ce but 
superbe (et vraiment humiliant). 


Un défaut 


l'ambiance sonore 


Seule Véritable ombre au tableau, l'aspect sonore du 
jeu. Je ne m'écendrai pas trop sur les voix des com- 
mentateurs, et leurs commentaires eux-mêmes qui, 
une fois de plus, sont tout simplement atroces et 
sacrément énervants. Plus grave, la piètre qualité 
des bruitages divers du jeu, notamment les bruits de 
course des joueurs : on croirait qu'il ont des kilos 
de papier de verre sous les pieds, ce qui nous sert 
un ffffrert, frrertttt permanent assez crispant. Les 
bruits de foule sont passables, mais les musiques qui 
accompagnent le jeu en divers endroits, elles, sont 
catastrophiques. C'est pas primordial, tout ça, mais 
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9 PRÉSENTATION : Que dalle, si 
ce n'est ce match qui oppose 
la PlayStation à elle-même. 
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coups de tackle, 155 Pro est monté au 
fe ds jeux de foot sur Playstation. 
Konami nous a concocté un petit bijou, 
très réussi. Tout simplement la nouvelle 
référence en la matiere. 
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out le monde est sur le qui-Nive, la défense suit 1e bal 
des geux. tout va bien. 


ça gâche un peu le plaisir, alors je vous le signale. 
Hormis cela, International Superstar Soccer Pro est 
une Véritable réussite. Drôle, maniable à souhait, 
complet, tactique mais aussi bien orienté action, 
plutôt beau et très bien animé : un jeu essentiel. 
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Une nuit. deux miochards 
made in US, lssés de devoir 
subir la lobotomie télévisuelle 
américaine, ont soudainement 
une envie irrésistible d'un 
bouillon de culture. Zack et 
Hannah décident donc de je- 
ter leurs petits yeux espiègles 
> dans un recueil de poèmes 

Û 101 © qui raconte comment Swag- 
ne mystérieuse crapule pestlentielle et im- 

»alpsble, inonde durant notre sommeil nos petits 
neurones spongieux et fatigués d'incessants et an- 
oissants cauchemars ! Une espèce de rédacteur 


e peut que 
[ 
sulu 


La empeche permet égajr 
cartons passages 
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n chef, en quelque sorte ! Malheureusement, tout 


ssi inconscients que Fargu 
mn). nos deux “héros” 


et Nikdd (les héros de 
nvoquent acci- 


dentellement ce croque-mitaine notoire qui. sans 
crier gare, capture les fées des rêves et referme 
ses griffes sur la nuit, en plongeant toute h popula- 
tion endormie dans un sommeil sans issue ! Vous 
savez ce qu'il vous reste à faire 


Un jeu qui cache 


bien son… jeu ! 


Très proche de Zombies Ate my Neïghbours (de 
Konami), Swagman tranche radicalement avec les 
productions actuelles et le diktat polygonal. Le jeu 
opte pour une vue isométrique unique qui,  mi- 
racle, n'assassine pas la jouabilité, même si elle 
s'avère un peu crispante pour certains sauts déli- 
cats. Tout l'environnement graphique est en 2D 
et donne un ton 16 bits inévitable. Mais Swagman 
ne manque pas pour autant de personnalité : son 
univers et ses personnages cartoonesques”, Lrès 
inspirés des œuvres cinématographiques du déli- 
rant Tim Burton, lui confèrent une atmosphère 
surréaliste inattaquable. Certes, c'est parfois un 
peu sombre, pas toujours très beau, mais chaque 
niveau est différenc Quand on sait que le jeu en 
compte une bonne cinquantaine &t que l'on 
connaît les contraintes de programmation liées à 
la vue isométrique, on comprend pourquoi le dé- 
veloppement à duré deux longues années ! Si les 
couleurs et la variété sont au rendez-rous, 
seuls quelques effets spéciaux discrets 
viendront vous rappeler que vous 
jouez sur 32 bits. Vous l'aurez 
compris, l'intérêt de Swagman ne 
réside pas dans son plumage. 

mais dans son concepe. Ne vous 


fiez surtout pas au classicisme indécent de la pre- 
mlère demi-heure de jeu, la vérité est ailleurs ! 


Point de salut 


sans intelligence ! 


Swagrran prend toute son ampleur ludique à parüir 
du moment où vous retrouvez votre sœur. La joua- 
bilé est alors calquée sur Lost Vikings : il va s'agir 
de combiner les apütudes respectives de Zack et 
Hannah, et de les adapter aux contraintes labyrin- 
thiques imposées par les niveaux. Une étroite colla- 
boration entre les deux personnages est donc né- 
‘cessaire, qui doit s'effectuer dans un ordre précis. Si 
l'agencement des premiers niveaux ne pose aucun 
problème. les niveaux avancés deviennent très vite 
de gigantesques puzzles. Bref, il y a de quoi vous 
casser positivement là tèce un long moment ! Au ff- 
pal, Swagman est un jeu attachant, qui solliciter 
longtemps aussi bien vos réflexes que votre incell- 
gence. Dommage qu'il pâtisse d'une réalisation 16 bits 
quelque peu anachronique. 
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tres haut la barre ge. Qu'importe, je foi partout et trouve enfin un 


enfin, mais les ter 
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révelle. pas bien frais 
er idemment. Ça sent le 


jm 
vous fiche mon 

terrifants dans un univers 
ler péril, fait froid. 
le chauffage, st 


déjà vu 
sfironcer mille dangers 
hostile. Et ça se confirme : premi 


e révolution 


Ces petits 
détails qui rendent 


ler Le chauffage. je le rrouve fas- 


non je vais crew 
= je vais crever 


ont cha ne » séche, mais l'aventure ajoute que 
quand même si je ne trouve pas de quoi me couvrir. 


ler. L'aventure est contente, elle dit que 
maintenant je ne vais pas mourir de froid grâce à 
x. Faut voir la tronche du gilet, orange, 
mn slip. J'ai une dégaine de travelo, 


mais ma vie est temporairement sauvée : j'ai échap- 


pé au terrifanc péril du nez qui coule 
L Reste à sortir de 
1e SUDA le Mes es ICE us ae pacte es 
jouent ob. On en oublier ce cauchemar 
Je me balade. Je suis dans un vaisseau spatial. L'équi- 


page à été décimé par une épidémie bizarre qui 
transforme les gars en méchants monstres 
verts. Beuha, enfin un truc terrifiant. 
Après le coup du gilet, je commençait à 
flipper d'avoir à affronter un ongle in- 
carné ou des aphtes. Et puis je tombe 
sur Pipo, un robot à la R2D2 qui 
s'exprime avec des bips. J'explore, je 
trouve des objets, et ma foi, je rentre 
enfin dans l'aventure. Les déplace- 
ments du personnage sont assez laid, 
mal animés, mais les décors en 3D sont 
jofis. On peut choisir entre jouer le robot 
ou le personnage du départ, et bon nombre 
d'énigmes sont basées là-dessus. Le scénario est 
très linéaire. ll faut crouver tel objet, rel mot de pas- 
se qui ouvre telle porte derrière laquelle on trouve 
de nouveaux objets. L'ambiance marche bien, en 
particulier grâce à une bande-s0n planante et vrai- 
ment pas dégueu. Mais regardons la vérité en face 
Overblood est une aventure “vieux jeu”, un Resi- 
dent Evil du pauvre, le gore et l'action en moins. Le 


scénario présente trop d'incohérences irritantes. En masses 
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dans ce jeu. La curiosité, que voulez-vous. 
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ss prendre 
US Navy enlevé par des aliens, les 
aider dans leur lutte contre 


robablement encore plus laids 
na rational, vous al- 


Wing Commander am- 
vidéo. En fai, 1 n'y a pas de sé- 
r ler  vrentaine de mis: 
scénario non 
dere- 


entre elles, car À n'y à pas de 


il est impos 


cer un niveau jusqu'à la réussite avant de pas- 
à sute. Les missions, dun dassicsme prudent, 
de sac 


nent et permette 
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coutumer aux systèmes d'armement et de navigation 
aliens. Les commandes sont basiques et le contrôle 
des vaisseaux (tourelles, bombardiers, chasseurs, tor- 
pilleurs, etc.) aisé, mis à part un peu d'inertie dans les 
mouvements pour corser la chose. Pas de surprises 
avec l'armement non plus, qui propose la panoplie ha- 
bituelle des missiles À tête chercheuse, bombes “sou- 
veraines" hyper-puissantes et autres rayons tracteurs. 
Classique donc, mais de bonne facture. 


Wing adm 


Darklight se démarque finalement de la concurrence 
grâce aux graphismes des vaisseaux, réellement s0mp- 
tueux Super texturés, finement détaillés ec admirable- 
ment éclairés, on dirait du Christopher Foss ! Les ex: 
plosions sont également réussies. Comme les sons 
sont aussi à k hauteur, l'ambiance est finalement bien 
au rendez-vous : il fut avoir rasé un astéroïde dans un 
frôlement lugubre pour savourer pleinement ce jeu. 
L'impression de masse des gros objets est parfaite- 
ment rendue. Par contre, les ennemis ont tendance À 
arriver de face et on a beaucoup de mal à se mettre 
en position de poursuite. Les lasers crépicent, les des- 


tructions des vaisseaux ennemis sont ponctuées d'ex 
plosions sourdes, tandis que l'ordinateur de bord 
crache ses instructions d'une voix caverneuse. Atten- 
tion aux colisions, car le soft ne fait pas de cadeaux ! 
À noter que la fuidité du jeu n'est jamais mise en dé- 
faut malgré cette débauche d'effets visuels. 


Les missions dennenc à route grâce à une difficuité 
bien calculée et une bonne jouabilité. Au final, mal 
gré un scénario aussi passionnant qu'un moulage du 
buste de Jane Birkin, Daridight atteint parfaitement 
son but : nous offrir notre dose d'action spatiale. 
Toutefois. attention à la sortie dans les mois à venir 
de Colony Wars chez Psygnosis. un jeu au principe 
identique, mais techniquement nettement supérieur. 
Si le genre vous tente vraiment, l'attente est peut: 
être la plus sage des attitudes à adopter. 
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Toutes les missions se déroulent en milieu urbain, 
avec flics, piétons, agents adverses, véhicules, bât- 
ments, etc. Les interactions avec cet environnement 
sont très complètes. Vous pourrez à loisir conduire 
des véhicules, entrer dans les bâdimencs, massacrer ci- 
vis et policiers, ou même les “persuader® pour qu'ils 
vous suivent comme des petits chiens. L'ensemble est 
réalisé en 3D, et le moteur, très performant, vous 
permet de faire pivoter le décor dans n'importe quel 
sens pour bénéficier de là meilleure vue possible de 
l'action, à chaque instant. Vous aurez le choix entre 
agir en groupes de 2, 3 ou 4 agents ou les diriger sé- 
parémenc. Vous pourrez ramasser les armes des mac- 
chabées (pas de petit profit), ec même autodérruire 
vos agents dans une explosion catachysmique qui peut 
régler certains problèmes ! 
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Symdiate Wars dispose réellement de tous les atouts 
pour être un hit en puissance : réalisation époustouflan- 
te de fluidité ec rendu cyberpunk impeccable, missions 
variées (de la simple éradication à l'escorte de sciend- 
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fiques, lb capture de dignitaires ennemis, etc) et une 
grande richesse dans les armes et équipements dispo- 
nibles. On peut même jouer jusqu'à quatre simultané- 
ment, chacun dans la peau d'un agent ! Fantastique, 
certes, mais un défaut de taille le rend suffisamment 
énervant pour éclpser tous ces avancages : là difficulté. 
C'est simple. passé les 3 premières missions, on se re- 
trouve face À une telle force de frappe que l'on a beau 
être content d'utser des lasers à impulsion, le blindé 
Jourd bardé de missiles qui est en face se fait un plaisir 
‘de vous sculpuer un nouveau sourire. Bref, on s'exaspè- 
re. on peste en criant à l'injustice, coté mégacorp com- 
me coté égse. Au moins, ça lui fai une bonne durée 
de Vie: rrais quel dommage, tout de même ! 
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rcement gr05$€ c'ese justement ce que 


vous propose de faire 
1. Monster Trucks, entre 
autres choses bien sûr. Car en plus de ces 
séances d'euthanasie “motoresques”, Vous devrez 
participer à des courses se déroulant dans des dé- 
Cors aussi contrastés que le désert, la montagne, où 
bien encore la campagne luxurtante. Perdu en pleine 
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nature, seule une boussole et des points de passage 
obligés vous indiqueront le tracé à suivre pour bou- 
ler les cinq tours exigés en moyenne pour chaque 
course. Ceci étant, vous serez totalement libre 
d'évoluer où bon vous semblera entre ces points, 
sans qu'aucune limitation ne vous soi imposée par 
un banal bord de piste. De la liberté par paquets de 
dix, ni plus ni moins. Après avoir choisi le véhicule 
correspondant le mieux à vos préférences tech- 
niques et artistiques parmi les neuf proposés (cha- 
cun possède des caractéristiques d'accéléracon, de 
freinage ou encore de tenue de route différentes). 
vous voici enfin sur la ligne de départ. 


Gros pieds, mais 
petite pointure 


Premiers moments de courses et premiers ressen- 
timents. Graphiquement partant, on ne peut pas di- 
re que Monster Trucks soit particulièrement im- 
pressionnant Bien que les voitures soient correcte- 
ment modélisées, on reste loin de l'émerveillement. 
Techniquement, le résultat est également assez 
moyen. En effet, malgré une animation relad- 
vement fluide, un clipping important ne 
fera s'sficher le décor que tardivement. 


Surrez la che pour Trorer vlre che 


D “rimnnt ©) QE NO 


0 bis Or 


LE PRÉSENTATION : Pas salon, cuis © 


ne Soit pas vraiment vente 


Un défaut moins grave qu'il n'y parait puisque de 
toute façon ce dernier est placé sous le signe du dé- 
pouillemen Excepté lors de quelques excursions à 
travers des refuges de montagne ou bien un village 
fantôme, votre regard ne croisera pas grand-chose 
tour au long de vos parties, Quant au tracé propre- 
ment dit, Ï se révèle extrémement vallonné. Amu- 
sant au début, mais vie lassant 


Des bosses et des 
creux land 


En fait, vous passerez votre temps à grimper et à 
descendre des côtes à forte inclinaison, tout en re- 
Bondissant dans tous les sens. Il devient alors vite pé- 
nible de trouver son chemin à travers la nature, ce 
qui ne manque pas de nuire à l'intérét du jeu. Ce tra- 
gique aspect des choses est renforcé par une coli- 
sion entre les véhicules particulièrement mal pensée 

a moindre touchetre avec un concurrent va vous 
scotcher sur place. et vous aurez l'impression de 
mettre des heures avant de repartir. Refrénez vos 
‘envies de stock-car, ce serait mauvais pour vos nerfs. 
Enfin, ce ne sont pas les quelques épreuves intermé- 
daires vous faisant écraser des voitures dans une 
‘arène qui vous sortiront de votre torpeur. La seule 
chose à faire sera effectivement d'aller et venir le 
plus vite possible sur ces pauvres résidus usés par là 
société de consommation, et ce afin de marquer un 
maximum de points contre l'ordinateur. Mème le 
mode multijoueur it triste mine, puisqu'il ne vous 
propose que de jouer “chacun votre tour” et 
non pas simultanément. Un jeu bien moyen au final. 
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Plébiseitée de toutes 


parts comme étant l'une 


sans SUCER. 


Mèa pas ma 


eRormula One 2 


“splitté”. on ne nous 


épargne rien et 


heureusement ! Comme 
-sicela ne suffisait pas, 
“ G-Police, simulateur 
d'hélico urbain arrive 
dans la foulée. Faites FT 
comme vous voulez, 
Mais accrochez-vous : 


£a Va secouer ! 


Un jeu 
spomble hi 


ue. 
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ns 
si cela ne suffisait pas 


se La machine ke 


volant comp 


nn peut volet 


Mugea/Houola. Heu pour Les 
race 


La saison de F1 eu 
démarré sur les chapeaux de 
roues 2Apportant avec elle son lot 
deconfirmations : Schumac 
{bien le meilleur pilot 
monde et Jean Alesi à d 


idement 

de beaux cheveux. Chez Psyon 
non plus. on n'a pas et 

Formula One*97 est vraimen 


digne fils de son père Pourquoi? 


Ben. lisez la suit 


DITEUR : PSYGNOSIS: 
PRÉVUE : 26 OCTOBRE9A 
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?| Alenr ôre | 
d ne li Op IC: frappe destructrice | 


| Une; 
véritablement 
d'un de 


D LE 


AL. ) 
sinclair 
Lord of Video Games 


“Les jeux, c'est 
comme 

les films : quand 
la musique 

est pourrie, ça 
l'enlève une petite 
motivation” 


des concert 


chanter, ef jouer aux jeux vidéo, ça ra bien 


sez rarement chez moi, n 
sn fuit, Ent 


reraur, quand tu riens de 


Nouveau venu dans le 
monde du jeu, bien 
installé dans celui de 

la musique avec son 
troisième album 

“La Bonne Attitude” 
(qui vient tout juste de 
sortir), Sinclair s'éclate à 
Tekken 2 ou Tomb 
Raider entre deux ses- 


Tekken 2 
sions d'enregistrement 


“On a un 
studio dans 


"de S° à Paris, 


* c'est là-bas 
que j'ai 
enregistré 
l'album... 


» et que j'ai fini 


Tomb Raider” 
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S-iso-n-s+ l-o-n-g-u-e-s- 


4 
Cke 


pi} 


Les les astuces sont à effectuer sur cet écran ! 


Toul 


1e nouvelle fois autour de. 


écidément très 
me de joie pour. 


r la sera sy 


ER 
bricolage du proto 
| modes triches 


in tranquille de sabl 
ces et vous donne rendez-vous cet été pour vou 


LL, Enter Password 
A4 


Et voilà le travail ! 


rorRSscHe 
Cra1l 


Ju YLA 
Entrez le code f 
suivant dans le menu 
: des Passwords : 

HAXOIMYYA 
Entrez le code suivant dans le menu des 
Passwords : TEXO/AXA<= 


ISS)0nS) 


À / Enter Password 


MECN)] 
Entrez le code suivant dans le 
menu des Passwords : 
#XXO/M>Y+ 


TANVIECT) 
Entrez le code suivant 
dans le menu des 


Passwords : 
TXOIAZ<#® 


OPHDNEMNNEUITES 
Allez dans le menu des options, ensuite faites LIHL2+RI +R puis pressez 


sur @ Un nouveau menu apparaîtra alors et vous proposera de 
modifier la taille des joueurs ainsi que de changer leur inertie. Vous 


pourrez aussi choisir le terrain de jeu 1 C'est la classe L 


ELArmEs) 


Entrez le code suivant Entrez le code 


dans | suivant : 
Fete d Ne 68KB3YI 18HS6TL 
TMVM35 


THXO/AX<<< 


UNEMÉSTUTVETS 
Sur l'écran “menu/| joueur”, faites les 
manipulations suivantes : 


G+© > +sclect+ @ 


MDUEMVITONT 
Sur l'écran “menu/1 joueur”, faites les 
manipulations suivantes : 


DonghcireunTaUtl): 
Sur l'écran “menu/l joueur”, faites les 
manipulations suivantes 
Ÿ +sclect, Start, Select. 


ESSAIENT IE 
Sur l'écran “menu/{ joueur”, faîtes les manipulations sutrantes 
LI+L2, RI+R2+ 0. 


PIIDIEMIES ESA EAUTI 
Sur l'écran “menu/1 joueur”, faites les manipulations suivantes : 


D +0, +seiect+ @ 


SUPER AONOIEE 
Sur l'écran “menul! joueur”, faites Les 
manipulations suivantes : Select+ 


Select+ ® ,5elecr+ ® + ® 


Sur l'écran “menu/! joueur”, faites les 
manipulations suivantes : Ÿ +5tart, 
À +start, Select, Start. 


VOTE SCNTOUTIPI 
Sur l'écran “menu/| joueur”, faites les 
manipulations suivantes : à © à @ 


51012 


À +sclect, 


ANAUNEUICrEUIE EAN? 
Sur l'écran “menu/| joueur”, faites les manipulations suivantes : 
© ©, +sciect, D> +Sclect. 


IETIU 

Pour avoir la totale à ce jeu sans se décarcasser, voici un 
t n sympa : pendant le jeu, faites 
400 © © Y ® ® En cas de réussite, un 


menu s'affiche à l'écran. 


selsosnese leosn-geu-e.se 


Hard Core 4X4 


Noms”. I suffira d'entrer le code suivant pour pouvoir 
bénéficier de La bagnole “Mother” : MAINLINE, 


PIHE TENGrENDNIIES 


Sllectionnez "Temps des Essais puls choisissez 
pr dé Entre anses Le code niv à Mare nt 


st Drive 
Gifroad 


NOUVENES DAUNOIES 


Mettez “Player Hames” sur 
“On”, puis allez dans “Driver 


“Enter Name” et tapez les 
codes suivants selon votre 


le mag des consoles 


CADEAU 


A l'intérieur, un bon de 
réduction de 35 Frs 
pour l'achat de 
Vandal Hearts ! 


Notre garantie Qualité 


Par sa composition naturellement nc dans la gueule 
JOYPAD est le ent idéal d tation à base de 


PLAYSTATION 


Mode d'emploi 
J0YPAD dans un bol. 


Un délicieux 
mélange de 
news qui tuent : 


( ble. Es 


Kaminé 


LE SPERMALES RE LA ER VIEN © 


PROMOS OU MOIS 


HEED FOR SPEED 11 
+ CABLE DE LIAISON 369! / 


sions. leo-n-g-u-e-s+ 


Autez dans le menu des options. Une fes à l'intérieur, changez je 
De diculté en choisissant “Amateur”, Mettez l'option “Trophy 
Percer” sur “Hale”, puis revenez à la page de présentation en 
sur le bouton Start. Sur l'écran, faites 


D D Ÿ SA ® Ÿ À Retourner dans le menu des options, 
drangez La difficulté du jeu encore une fois en choisissant le mode 
“Professional”. Mettez aussi l'option “Trophy Presenter” sur “Rider 
Cholce”. Pressez Start afin de revenir à l'écran précédent, puis faites 
 eŸ > u avertira que le LEGACY OF HAIN 
MESA A dE En Sec L + MEMORY COULEUR 399 } 


Dans le menu des options, For Cds 1000 


POUrNOIMIESÈMos 


Entrez le code suivant dans l'écran 
des passwords D © six 
fois, 


CCC HE LL 


Voici l'une des bricotes 1er Sen pates 0" DA ANRER CENTER) 
‘démos du jeu ! : —— SLETU 
PRET 


RPC CL OR LL EL LS 


FOOT] CRE LE EU 
#0 PÉPTLL] 
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nude Fe Éo Sa TS 
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Las 7100 LELL LS 
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DETREE 


Rebricolez les deux options ! 


“iron and. Blood. 


PoursjDuer avec 
Manon dUACNa0s) 
&) © [EAN Sur l'écran de sélection des 


Personnages, pressez 
simultanément sur les boutons 
LI#L2+R1+R2+ à +0 


E14) OlExcn 


Ce TOUR EVECIE i 
: FA "l'écran de sélection di faites 
Es | PPT 2-9 SEE 


2 vo Can Fr - 500 Wu 
ot pc on qu a D 


toujours sur À A 


mme mes au 10, enbenné nan 2 PDU 220 
Cr 


D LE 


suiso-n-s+ l-o-n-gu-e-s- 


Vjboyic) 
Pressez très rapidement 
et répétitivement sur 
20600. 
Jusqu'à ce que Li Long 
se relève. 


J'y vais à donf ! 
pe” — 


— 


ff CAIN) 
Va des ou) 5) 
Lorsque vous terminer le jeu avec un combattant, vous avez droit à 
une démo de fin. Et bien sachez que cette démo de fin n’est pas la 
Vraie et qu'il faudra effectuer des manipulations afin de pouvoir la 
zyeuter, Bien sûr, comme nous ne faisons jamais les choses à moitié, 


il vous suffira de lire ce qui suit pour pouvoir découvrir les fameuses 


fins secrètes. C'est plutôt la classe vous ne trouvez pas? 


Mis UtU)LERR 

Un samourai vous 
provoquera en duel à la 
fin du jeu et il sera armë 
d'un fusil. Il suffira de 
faire @> ou < pour 
éviter les coups de feu et 
avancer en faisant À 
e Lorsque vous serez 25567 


EUIHEU) 
Pressez plusieurs 
fois sur 


près de lui, faites (8) ou 
triangle pour le frapper. 


SEUNONVINE) 
Faites @A plusieurs 


fois afin d'éviter 
l'attaque de son père: 


Maintenez enfoncé le 
bouton @ afin que Taki 
puisse éviter l'attaque 
sournoise des deux 
épées. 


have just dodge4 my sudden attack. 
Uolce) 
HOCK Faites très rapidement 


Pressez plusieurs 4 4. 
fois sur Jusqu'à ce que les épées 
e explosent, 


LS *'ESSAI GRATUIT E 

chaque trimestre : des Jeu BON D'ESSAI GRATUIT 2 
nouveautés, des démonstrations. À Retourner dés aujourd'hui à : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, BP. 14 Madeleine 

1 Des CADEAUX, en nccumulant des Points 
Ndélité | 

% Un Choix Exceptionnel constamment 
réactuallsé : plusleurs milliers de 
Vitres présentés dans notre Catalogue. 

+ tous les 


HWANE) 
Pressez plusieurs 
À (vis sur 


SUN) 
Maintenex la eroix 68 
direction vers la drolt® 


# 
Pendant que So 
our enlever là 


C 
la production 
Best Sellers" Américains | 
4 d'Économie : 
acheté au “Prix Club Euro” (dèl 


le prix public) donne droit à une Réduction 
Suppldmentaire sur un S8c0n0 Jeu 


Une livraison encore plus rapide (48 EEE TT 1 
ir À Chirdé ici | 
Ah / 24 h, 7 Jours sur 7. ETS er ds Es ) 


1} En échange de tous ces privilèges, tu as 

Je à acte 3 Jeux Conso, CD-ROM où 
(CD: au prix Club par an, pendant 2 ans, 
Même les moins chers 


e 17 juin 


aa 


DOUDIEAVILESSE 
pendant Je jeu faites Pause puis, 


deNOrcINaLEnrs 


perdent le jeu faites Pause puis, 
>>V4 TE 


JOUER 1 DE A 
WALTER 


CNE] 


LES VENCUESMEONtdES MODELS" 
Pendant le jeu faites Pause puis, 
VV744>><4< 


JouruR 1 ot 4 


WALTER 


L 


ANTRIR MOUVEAU NOM 
VAEALL 


Boursobtenir, 


BTE NouVIAu Now 
+CATUVISS 


D LEZ 


Pi | © DES SOLUTIONS MTS 
34 CES CORNE 


2 | e DES 505 (AIDES RNA) 

CRTC CA LAA UNIVERS PLAYSTATION 
<. 2 © TOUS LES TESTS {NANTES 
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Run  VEUVIDEO =" 
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+ EL 
D 


Comme pour Legacy of Kain, vous êtes très nombreux 


incés sur la vaste planète TwinSt 


s avons pensé qu'un petit coup de pouce vou: 


nde utilité, au milieu de ces autochton: 


pi 


Bien que cela ne soit pas une 


aisse tout le loisir d 


un peu éclair 


rapide en mode “sportif”, en forme 
de lobe en mode “discret” et tir 
normal en mode “normal”. Plus 

votre jauge de magie sera élevée et À 
plus le nombre de rebonds de votre | 
balle sera grand. Pensez-y ! 

2 - Fouillez toujours partout dans 

les maisons pour récolter un 
maximum d'argent. Il vous sera 

très utile pour acheter du 

carburant ou encore un catamaran 

à 200 kashes! 

3- Ben, y'a pas de 3. 


Life Big 
-Solution!! 


Voici tout d'abord des petits conseils toujours bons à suivre 
lorsque l'on débute une aussi longue aventure x nlao: 

1 - La balle magique que vous récupérerez au tout début, EL j > plage 
dans la maison de Twinsen (4 degrés de puissance en tout), D 
aura une trajectoire différente selon que le mode 
comportemental adopté. Puissante en mode “agressif”, 


Au tout début du jeu, une fois sorti 


dev 4 
vos vêtements ainsi que vos papiers dupe recois Puante, reprenez LOU 


dans l'armoire, près de la sortie. 


£ us en mode discret. Das 

3e trouve dans la plante. Rien à faire pour Fist dues 1e 4 
souterrain découvert. 
Rejoignez la taverne avee. 
10 kashes minimum, Aprés 
avoir pris le ferry, surfe 
Principale, si vous vous, 
letrouvez une fols de plus, 
derrière les barreaux, "4 


Sliminez le garde, fouilles 
l'armoire, sortez para 
fenêtre, dites que “l'on! 
répare les antennes"1et 
Passez derrière le grobo=. 
<lone en mode discrets 


La fiole rouge 


Elle se trouve au nord de l'île de la Citadelle. Dans la 
bibliothèque, parlez au lapichon qui boit au robinet et au 
grobo à la salle de lecture. Ne parlez surtout pas à l'abruti 
de l'entrée, c'est un collabo ! Après l'info sur le livre, 
retournez à l'embarcadère, La fiole rouge se trouve dans 
la pharmacie sur l'île de la Citadelle. Allez-y en longeant 

la forteresse par la droite. Revenez dans l'île principale, 
enfourchez la moto qui se trouve au bout de la rue du 


gauche en sortant de la bibliothèque, puis utilisez le buggy 
au nord du camp. Parlez au pécheur et utilisez son 
“bateau”. 


Le livre de Sendell 


Dans le désert de la feuille blanche, dans les grottes 
cachées où il faut faire parvenir une statue jusqu'à l'entrée, 
les leviers en fin de sont à actionner comme suit : 
d'abord celui du milieu, puis celui de droite. Rien d'autre. 
Les “escaliers” vous permettent maintenant d'acheminer 
la statue sans encombres vers la sortie, Une fois libre avec 
le livre de Sendell, ne pas oublier de parler au lapichon 
musicien et au cheval. Une fois revenu chez vous, faites un 
tour dans votre souterrain et lisez l'histoire d'Hégésippe 
sur la plaque. Retournez à la bibliothèque et taillez le bout 


Proxima. 


Le “proto-pack? 
et le musée 


Allez voir le vendeur de sèche-cheveux (en costume gris) et 
acheter-lul en un, Allez vers votre gauche, et entrez dans la 
maison délabrée. Prenez le proto-pack (il servira aussi à 

récupérer la boite à trèfles rue du 


tomber vers la grille située à l'arrière : inutile de refaire le 
chemin inverse. De retour à l'île de la Citadelle, revenez dans le 
souterrain (par la plage) et utilisez La cé d'Hégésippe sur le 
portail. Utilisez la trompe devant le sceau de Sendell. Allez 
maintenant sur Ml Proxim à l'aide du buggy et près de a 
pierre de l'Edlipse, récupérez la fte magique. De retour 
le Désert de la Feuille Blanche, parler de nouveau au Iapichon, 


puis utilisez la trompe sur l'autre sceau de Sendell. Parlez au lutin qui vous dose 
une carte de membre. N'oubliez pas de hisser votre drapeau pirate, ensuite. 


Vaincre l'Hamalayi ! 


Dès le débarquement, votre première mission est de détruire l'émetteur qui se 
trouve sur la gauche, en hauteur. Ensuite, suivez et dépassez le char de manière 
à être protégé des balles ennemies. Une fois dans la base, récupérez wne clé 
dans l'armoire, elle vous sera très utile. Après le village lapichon, entrez dans 
l'autre base et parlez au grobo de l'entrée. Eliminez le quetch et Hbérez le lutie 
‘en haut à gauche. Utilisez la carte bleue sur lui, puis prenez 1 capsule. 

avoir éliminé tous les œufs, montez les escaliers puis neutralisez le garde. 
Mettez tous les leviers en position haute et ressortez… Après avoir retraversé 
le village lapichon et passé la porte de la carotte sacrée, éliminez tous les 
ennemis présents. Le dernier est à abattre à distance, il est plutôt 
coriace ! Ensuite, filez droit devant, puis tournez à gauche. Utilisez x flûte 
magique à cet endroit. Une superbe animation enchanteresse est déclenchée. 
Utilisez ensuite l'hydroglisseur pour aller jusqu'à l'île de Tipett, discutez avec 
les blaireaux et revenez aussitôt sur l'Hamalayi. Pour retrouvez le catamaran, 
repassez la porte de la carotte sacrée ainsi que le trou vers la base des clones. 
Longez ensuite la montagne jusqu'au garde à la mitraillette, éliminez-le, sautez 
aie, ça fait un peu bobo !), puis allez le plus à gauche possible retrouver votre 
sublime catamaran, Direction le désert de la feuille blanche, où vous échangerez 
la flûte contre La guitare de l'espace. 


Let dino-fly 


Sur l'ile Tipett, allez éliminer les deux grobo-clones à 
l'entrée de la boîte de nuit, puis donnez au 
chanteur à deux francs sur la scène. Parlez ensuite au 
patron derrière le comptoir du bar et descendez par La 
trappe. Utilisez le proto-pack pour traverser l'eau croupie. 
Après avoir escaladé l'échelle, parlez au très précieux 
dino-fty. De retour sur l'ile de la Forteresse, parlez au 
grobo-clone sans casque et achetez-lui son information. 
Retournez ensuite sur l'Hamalayi, puis dans l'autre 
bémisphère, Comme d'hab". 


L2 bataïle pour la Hbération de TinSun a commencé ! 
lendez-vous maintenant sur lle principale ! Là, pénêtrez 
dar La Forteresse en vous frayant un passage parmi les 
tranchées de soldats qui a gardent. Au bout du couloir, 
vue sur la serrure magnétique. Une autre 
porte biaquée s'ouvrira quant à elle avec Là carte bleue. Après 
ir Bbéré le lapichon, allez Le plus possible vers la gauche 


9 rementant les escaliers, éfiminez le grobo-clone, ouvrez La 
celle après La téléportation de Funfrock - qui vous échappe 
pour cette première confrontation ! - et parlez au prisonnier 
Owvrez le cofire-fort et penchez-vous sur la d: € 
Revenez à l'le de la Citadelle, près de chez 


ds, #ystématiquement tour les téléporteurs et les 
és de voyants rouges qui les accompagnent. Pendant que 


wplète de Little Bi 


tiisant la balle sur l'écran de 
fiy.… direction l'île de la Forteresse, 


vous y êtes, détruisez toute la station en uf 
ordinateur ! C'est la teuf | Utilisez le dino-f 


Dans 
ce numero”: 
1 mois de 


connexion gratos 
à Club Internet 


Dans la Forteresse, parlez de nouveau au laplchon. Suivez-le et sautez dans je) 
trou. Une fois arrivé à la piscine vide, ignorez le faux requin et détruisez es 
grobos volants à l'aide de la balle, Trez à bout portant, c'est plus efficaces 
Après avoir récupéré vos affaires dans l'armoire, puis détruit le clone de 
votre copine, n'actionnez surtout pas la grille au milieu de la pièce 1 Allez 
vers la gauche, sans réveiller les clones, qui ne bougeront pas. Utilisez Ia 
trompe sur le sceau de Sendell. Prendre ce passage puis verser l'Eau Claire: 
Vous assistez à Ia destruction de la Forteresse. Mais ce n'est pas la fin 


Et tous les mois 
dans Joystick, 
le CD-rom Mac et PC... 


: 13 démos jouables 
# Avec en exclusivité : 


M \Wipeout 2097 
OutPost 2 


Bust À Move 2 Defend 3D 
BomberMan Ten Pin Alley 
Pandemonium La Cité des 
Interstate'76 Enfants Perdus 
Sierra Sport Golf  Darklight Conflict 
F/A 18 Hornet 3.0 Mixman 


Entrez de nouveau dans les ruines de la Forteresse et allez le plus loin, 
possible vers le nord. Arrivé à un carrefour, empruntez la voie de droite et, 
suivez les traces de pneu jusqu'au bulldozer, Parlez au grobo un peu plus 
haut, qui vous donne !a clé de cet engin. Après l'avoir utilisé, allez au nord 
contournez le second bulldozer ou faites-le tomber sur les tuyaux. AVanceE 
jusqu'au gros bloc de roche vert bleuté, et éliminez les ouvriers qui génent 
le passage ! En haut de ce rocher, utilisez le sabre en mode “agressif” et 
faites tomber le très dictateur Funfrock. Rejoignez votre douce et utilisez 
la trompe de Gawley. Pas sur elle, malheureux ! Sautez à présent dans le 


trou... 
ra I } ( ñ 


Descendez jusqu'à la grille et activez-la lorsque nos deux amis seront 
installés dessus. Si le cœur vous dit de revoir toutes les scènes cinématiques 
du jeu (du moins celles que vous avez réellement vécues) vous le pourrez 

en actionnant Ia boule de cristal... Maintenant, ça va être du sérieux ! 
Préparez-vous et mettez-vous en mode “agressif”, sabre à la main,/et 
avancez-vous vers la porte. Lorsque Funfrock fait son apparition, utilisez, 

la copine (oui, c'est pas très beau, mais bon c'est pour de rire) comme 
bouclier et frappez sans jamais vous arrêter, Suivez Funfrock de très près 
aussi longtemps que vous le pourrez. Une fois battu, il ne vous restera plis 
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Joystick aussi sur internet 


WWW.Joystick.fr 
Sur Mac et PC 


Joystick la référence des jeux vidéos 


EXCALIBUR 2555 AD 


ITEUR : TELSTAR 
GENRE : ACTION RPG 
PROGRAMME : DÉMO JOUABLE SUR 1 NIVEAU 


À chaque fois que l'on peut incarner Une chère et charmante 
Éimoiselle dans un soft en 3D, eh bien on se jette dessus ! Le 
L mois dernier en Rolling Démo, la voici ce 
mois-ci soumise à vos moindres désirs 
vidéo-ludiques. Partez donc sans 

trainer à la recherche d'Excalibur ! 


Treize niveaux en tout et pour 
vou, avec effets de lumière et 
graphismes à la fêce. Bien qu'il axe 
ta saveur d'un Tomb Raider, if n'en 
à pas l'âme... mais à mi-chemin entre 
action et RPG, il tentera les fans. 


MONSTER TRUCKS 


EDITEUR : PSYGMOSIS 
GENRE : COURSES DE 4X4 
PROGRAMME : DÉMO JOUABLE 
AVEC 1 VÉHICULE 

ET 1 CIRCUIT 


a PLAYSTATION 


Ce jeu, qui pourrait 
sembler peu de chose 
aux premiers abords. 
est en fait démoniaque ! 
AU volant de ces petits 
bolides, le fun est archi 
présenc. Dérapages, 
queues de poisson 
ais surtout hors-piste 
ou autres facéties vous 
seront permis. Alors 
lâchez-vous à deux 


MAGAZINE EST DE 


INFORMATIONS 
COMPLÉMENTAIRES 
Avec sa quarangaine de circuits, à 
aussi variés que magnifiques grâce 
à une excellente modélisation 3D, 
son choix de tutures, sa vitesse 
d'animation vertigineuse, mais 
surtout la possibilité de jouer 
jusqu'à huit simultanément (sur là 
version complère), MMV3 est une 
véritable bombe ! 


SOUVEAL LA OU EPA vie 
vicesse, mais aussi par le challenge qui vous 
est offert. Ne dérapez pas dans la lave, 
jouez des coudes ou plutôt des pare-chocs 
et surtout arrivez le premier avant que 
votre bagnole n'explose. Une course véri- 
tablement hors du commun. 


APSI 97 


vu Vos NUITS. M 
SU rrambeat Ce mors 

EI, UT GRACE AU 
MIRACLE FATORMATIQUE 


VOLS RUE VOUS 


SAT À AS MONS DE 


Fe Demos qua, accRo- 


COMMAND AND 


EDITEUR : 


CONQUER 


ITEUR : PSY GNOSIS 
GENRE : BALLON PIED 
PROGRAMME : DÉMO JOUABLE 1 ÉQUIPE ET ! MI-TEMPS 


Enr-sous mx, SONT 


LU LET CICTEN 


GENRE : T 
PROGRAMME : J D'I 
PS tanon Macyrint * 
La vie ne dent qu'à un A, prochamaient certains poètes, eh bien À 
'est vrai. À vous les joies du commandement : MER 
direz vos hommes au front, créez de 
nouvelles unités, de nouveaux engin 
engins. 
Mais rappelez-vous : évitez d'envoyer 
vos hommes au caste-pipes ! Une 
mission complète rien que pour 
PAYS tam. 1 vor < vous essayer à a chose 


Vos nr avez ras Ils étaient 22, ls étaient fiers, forts 
et beaux. mais le problème c'est 
qu'on leur avait donné un objet 
sphérique : un ballon ! Ils étaient 
dans l'arène, acclamés par une 
meute assourdissante, leurs suppor- 
ters, et un homme en noir allait 
présider tel un bourreau : l'arbitre ! 
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dou morte rat 

LICE TET CARTER near 

COMPLÉMENTAIRES 

Command and Conquer, c'es a guerre. la vrae, fa dures Male 

ce an 2e ennemis, le NOD et le GDI (et done. 
‘eurs missions toutes différentes les unes des 


autres. AU to, plus de 80 ms 
votre passion pour la GUERRE ! Re res 


Ouper pésoms - 1x 
Las VERLES be ca 


Pa este tous ur INFORMATIONS COMPLÉMENTAIRES 


Dans cette nouvelle mouture d'Adidas Power Soccer premier du nom, vous 
disposerez de plus de 200 équipes, de 8 événements (Saison, Coupe, Worid 
Cup...), de nouvelles options comme mort subite, stats, ainsi que des joueurs 
stars aux ürs dévastateurs ! Bon match. 
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LA Rénac tu 
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INFORMATIONS 
COMPLÉMENTAIRES r 
Dans là réalité, là seule. = 


Ia vraie, il vous sera pos- 
sible d'affronter d'autres 
concurrents dans une arène. 
‘en mode Endurance, ou sur circuits 

courts. Vous pourrez aussi vous adonner aux joies du hors-pste dans les 
7 dreutes qui composent le sof. 
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Date de moissance : L_1 1 LL 3 LL 3 
LOfre voleble deux mais et résarvie à La Fronce métropolitaine. 


ACCESSOIRES CONSEILLÉS POUR 


PORSCHE CHALLENGE : 


lunettes anti-reflets 


Court métra08 


eux que les 


Ine Fois de plus, les courts métrages s'avèrent être aussi nombr 
travellings ! Certains jeux sont catastrophiques, d'autres tout simp 
mais tous ont un point commun : ils seront absents de votre logithèque. 
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Du 11 avril au 31 août 1997, gagnez une vraie Porsche Boxster 


en jouant à Porsche Challenge. Renseignements Sony Game Line 08 36 68 22 02" ou 3615 PlayStation 
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tement 6 
paux : 200 Frs, Cool Bcarders 
Blade. Tel À Fabrice a 
4 92 19 02 23 le weekend où 


Dépai 


Département 10) 
pète Smash Court Tennis entre 159) 
0 Frs Tel au 03 29242425 


Département 27 
Ps/Secar ertre 400 et 
À 2 02 32 35 49 8. 


et 


Département 42 
Achète ur Paysan Les 
ers de Biphomet de 200 à 
50 Fr ou écharge core fa 97 ou 
Andrens Racrg Tel a 0477 32 51 
33 grès 18h À ere 


Département 76 
Worms à 150Fre Tera 02! 
35 22 88 202çr8s IR 


Département 87, 

Achète Formula One, Soul Blade, 
Tele 2, Command and Conquer 
Pandemoniure LBÀ Resident Et 
Eshurned, Spider: Legacy of Kane 
Pleed for Speed 2, Set Sr. 
Dee Hard Tlogy. Micro Machnes 
V2. Total NBA 97 + 150 Fr fut Tel 
au 05 55 06 3038, 


Département 91 

Achète jeux PayStaton de |S0 à 
200 Frs : ire and Kane DD, 
WpEout 2097, DBZ Bari 2 
Tel à Yann au O1 69 90 3470 


Département 92 
Achète jeux sur Plry/Staton Thoëy 
Bouvet 7 Rue du Pare de eur 
92190 Meudon ou tel au O148 26 
08 63agrès 18h 


Département 10 
Echange Street Racer contre jeux 
récents ou vend 250 Frs port 
éormprs Tel après 18h à Pare au 
03 25 92 64 la 


Département 19 

Echange Motor Toon GP 2 contre 
Bluorg Dragore, Narrco Srush Ten: 
Debian OS 5 20 16 35 après 17 h 30. 


Département 31 
Racharche Reset Ed, Tor) Raider 
el 105 61 82.00 39 à Kevin 


Département 38 
Aer Speed core La 
Cd En Pers Need 
Speed 2 ou Ngnure Craures 
Tel 04 74 88 41 91 à Ce 


Département 44 
Echargélpu mère Moral Corbit 
Triogr entre 200et 200 Frs ou 
contre Pandemennn Tel au 0240 
70 0607 à partede 18 


Département 54 
Echange Pandemonium contre Gras 
Bandéoot Tel au 0) 83 3270 86 


Département 58 

Echange RAR + EX tem Get 

vs vbre + pécae u orire 
Tel À Pire au 03 86 25 46361 


Poyeaté Martel Théo D 21 Pur 
du 19 Mars 1962 59590 Rae us 
MauD728917 


Département 67 
Echange Prpect X2. Tomb Raider ou 


The Need fer Sgen 2 Tai à 
Véertar rés 18h sr 
Uniquement a 03 88 36 69 93 


Département 77 
Echange aa vers po: Tele 2h 
250.Fra Doc à 150 Fr Need Er 
Speed à 250 Fr corere Non fer 

Spor 2 Cool Bourders. Mate Racer, 
À Eure Tai à fre rs 18h 
a ON 60 3465 € 


Département 84 
Echange ace Tor Rañder Redere 
Ed contre Legacy of Kary Les 
Geabers de Euphomet Te dLee 
2:04 90 12 404 


Département 91 
Echange Sovet Ste conere Féa 97. 
John Madden 97 ou Extreme Games 
2 Tel à Armaud ao OÙ 60 77 05 07 
aprés 17h30 


Département 91 
Echange Crash Bardicoot cartre Les 
Cheuahers de Baphomet Tai à 
Or au OÙ 60 12 17.82 


Département 2 
Vends Ressdent Ed 220 fra. D : 150 
Fra échange poste contre PGA 97 


Pro Pirbal the Web Tel au O3 23 
57 47 17 entre 18 et 20h 


Département 2 
Viens jeux PayStaton : 30 
Lerrenags AGO Fre NBA JAM TE 100 
Frs ou les deux pour 180 Frs Tel. 
Bouasad au (D 23 57 67 45 après 19h 


Département 2 
Ver ou charge DO2 NEA nine 
Zore 2 et fra Doc : 250 Fr Te à 


François af 03 23 20 12 7] après 18 


Département 3 
Vends Legacy of Kai, 300 Fr 
Supra Exarerne Tes 280 Fr. 
Perche 200 Frs Tel à 
Laurent au 04 704666 L'après 18 h 
là semaine 


Département 6 
Vend ou échange Ridge Racer 
Revoltion Destrucuèn Darty 1. 
WipEout 2097, Crash Bardcoot. 
ESPN Extreme Gares, Preston, 
Die Hard Trlogr Sem Cry 2000 
entre 150 et 250 Frs Tel à Pere au 
(04 93 4656 26 après 1h 
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Vends jaux Pate Then F196, 
Tee Metal Ridge Ro, Kay han, 
Seher:94, Destruction Derby: 120 Frs 
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Fa Soc 96, MAC Dragon Eat 2. 
Toba ni 


Teen 2 : 250 ra DEZ 2D : 25 
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; Le MOIS prochain dans 


le mag des consoles 
Dans un souci de crédibilité, et 
pour éviter d'avoir des notes trop 
voisines les unes des autres, vous 
trouverez dès ce numéro une 
notation sur 10 pour TOUS nos 
tests. Nous pourrons ainsi mieux 
faire la différence entre un jeu 
médiocre, moyen, bon, très bon 
ou exceptionnel ! Pour être sûr | ISSPRO 
de ne pas se tromper en quelque 
sorte. Toutefois, ne cherchez pas 
à établir d'équivalence avec 
l'ancienne notation ! Un 5/5 n'est 
pas équivalent à un 10/10 ! Laissez 
tomber les maths. En espérant 
que cela vous satisfasse | DARKLIGHT 
pleinement, la rédaction vous dit 
au mois prochain pour de 
nouvelles aventures ! 


Attention ! 


Woici le nouveau système 

de notation désormais 

en vigueur dans PlayStation 
Magazine, Toutes les notes sont ENS 

maintenant sur 10. 
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jeux vidéo. 


Pour faire branché, prononcez “ikioub”. Pour Faire français, prononcez "Euhtroa”. Pour faire débile, 
prononcez “Gngnlnl'gl” en bavant abondamment. Pour faire muet, ne prononcez pas. 
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